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ALTERED CARBON: FIGHTOROME

“PONTE UNA NUEVA PIEL,
COMO SI FUESEN UNOS GUANTES PRESTADOS,
Y QUEMATE LOS DEDOS UNA VEZ MAS.”

- Richard K. Morgan, Altered Carbon

Las luces del auditorio se atentian y la multitud se acomoda
en un silencio emocionado. Una voz incorpdrea resuena en
la oscuridad ... Bienvenidos amigos, a jjFightdrome !!

FIGHToRO IC"
Il SV

Amigos mios, esta noche viviran un evento sinigual. jEsta
noche, presenciaran a dos temibles guerreros luchando ante
sus propios ojos!

Solo uno puede salir victorioso ... j¢pero, cual serd ?! “

En cada extremo de la arena, los focos se encienden

repentinamente, resaltando las siluetas de dos luchadores
ansiosos.

La multitud contiene la respiracion y luego estalla en gritos
de jubilo.
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OBJETIVO DEL JUEGO

En Altered Carbon: Fightdrome, los jugadores asumen el
papel de dos competidores que luchan para determinar
cudl de ellos es superior. Los jugadores acuerdan de
antemano si jugaran un solo combate en el que cada uno
de ellos intentara ser el Gltimo jugador con cartas en la
mano, o varios combates en los que el primer jugador

en alcanzar un nimero acordado de puntos de fama es
declarado ganador.

COMPONENTES

Este reglamento

120 Cartas:

21 x Pufietazo

21x Patada

21x Llave

9 x Blogueo de pufietazo
9 x Blogueo de patada

3 x Pufietazo Neuroguimico
3 x Patada Neuroquimica

3 x Llave Neuroguimica

3 x Blogueo Neuroguimico
4 x Esquiva

4 x Finta

B x Sleeve

11 x Stack

2 x Referencia
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PREPARACION DE LA PARTIDA

Baraja las cartas de Sleeve y Stack por separado y luego
reparte 1de cada tipo a ambos jugadores. Estas 2 cartas

se combinan, como se ilustra, para formar el personaje de
cada jugador para esta partida. Devuelve las otras cartas de
Sleeve y Stack que no se utilizaran a la caja. Las tarjetas de
sleeve enumeran los diferentes tipos de cartas y las tarjetas
de stack indican el nimero que recibira el jugador.

A continuacién, separa todas las cartas restantes en sus
respectivos tipos y barajalas: Las cartas del tipo Blogueo de
pufetazo y Bloqueo de patada deben mezclarse en una sola
pila, las cartas de finta y Esquiva deben separarse y dejarse
a un lado. Cada jugador ahora construye su mazo individual
a partir de estas cartas, los jugadores deben recibir el tipo y
la cantidad de cartas gue determine su personaje.

El persunaje mostrado arriba generara las siguientes cartas
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Cada jugador tamhién recibe 2 cartas de Fintay 2 de
Esquiva. Una vez distribuidas todas las cartas, las cartas
restantes se devuelven a la caja del juego.

x2 x2

Ambos jugadores ahora tienen su mazo Unico de personaje
compuesto por 44 cartas. El mazo debe estar bien mezclado
y colocado boca abajo al alcance de la mano.

El jugador mas fuerte va primero. jPodéis echar un pulso
para decidir quién es el mas fuerte!

COMO GANAR

Cuando se juega un solo combate, el ganador es el tltimo
jugador con cartas al final de la ronda. jHas golpeado a tu
oponente hasta un estado en el gue ya no puede defenderse!

Si se ha decidido jugar a mas de una ronda, los jugadores
suman el valor de las cartas que guedan en sus manos al
final de la ronda. Esto se convierte en su puntuacion de
Fama. El primer jugador en alcanzar 300 puntos de Fama o
mas es el ganador.
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COMO JUGAR

En Altered Carbon: Fightdrome, los jugadores se turnan

para jugar y robar cartas hasta gue uno de ellos no pueda

jugar una carta. Hay algunas reglas fundamentales que se

explicaran primero:

. Debes jugar una carta si puedes, los espectadores
estan agqui para ver una pelea, jasi que pelea!

0 Cuando juegas una carta gue no es de Neuroguimico,
debes robar una carta; después de todo, no querras
guedarte sin cartas, ¢verdad?

. Si no puedes jugar carta, debes descartar una carta
boca abajo y te tambaleas.

Una pelea debe comenzar con un atague: Patada,
Pufietazo y Llave son todas cartas de Atague.

Después de gue los jugadores hayan barajado sus cartas, cada
jugador roba 7 cartas de su mazo para formar su mano inicial.
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SOBRESTIMULADO: Si tu mano inicial contiene mas de 2
cartas de Neuroguimicos o no tiene cartas de Ataque, debes
mostrar tu mano a tu oponente, barajar tu mano en tu mazo
y robar 7 cartas nuevas.
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El jugador inicial ahora elige una carta de atague de su mano
y la juega boca arriba frente a él: jLa pelea ha comenzado!

El siguiente jugador debe jugar una carta de su mano o
guedar Tambaleante. El juego continda con los jugadores
turnandose para jugar una carta tratando de atacar o
bloquear, hasta que solo a un jugador le guedan cartas en
la mano.

JUGANDO A LAS CARTAS

Al igual gue con las peleas reales, solo ciertos
movimientos son validos; en Ultima
instancia, no tiene mucho
sentido intentar usar un Blogueo
de pufietazo contra una patada.

Al responder a un ataque, la
carta jugada debe tener un valor
de fuerza igual o superior a la
carta previamente jugada; Los
blogueos débiles no te defenderan
de ataques poderosos.
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Ciertas cartas se pueden jugar contra cartas de cualquier
fuerza, esas cartas se explican con mas detalle en la seccidn
Tipos de cartas.

Después de jugar una carta, si la pila para robar esta vacia,
vuelve a barajar la pila de descarte para formar una nueva
pila para robar.

TAMBALEARSE

Cuando un jugador no puede responder a una carta jugada
por su oponente, se queda Tambaleante y debe descartar
una carta boca abajo frente a él; si esta es su lltima carta, la
ronda termina y el otro jugador sale victorioso.

Si todavia tienen cartas en la mano, |la pelea contintia con el
luchador que no se Tambalea jugando una carta de Atague
como de costumbre o realizando una accidn de Descanso.

DESCANSO

Cuando un jugador se tambalea, su oponente
puede continuar la pelea normalmente

jugando una carta de atagque o, en cambio,

perder su turno y robar una carta. En ese caso
la pelea comienza de nuevo, comenzando con
el jugador gue se tambaled.

No se puede realizar una accidn de
descanso si esto provocase gue un
jugador tuviera mas de 7 cartas.

Si el jugador gue se tambalea no puede
jugar una carta de Atagque después de la
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accion de descanso, la ronda termina y los Puntos de Fama
se suman para ambos jugadores.

LA LUCHA DEBE CONTINUAR ...

Siempre gue la pelea se pausa, ya sea despues de un
Blogqueo, cuando uno de los jugadores se tambalea o
después de gue un jugador realice una accion de Descanso,
el siguiente jugador debe jugar una carta de Atagque o se
Tambaleara. Con esto en mente, recomendamaos a los
jugadores que planifiguen con anticipacion el uso de sus
Blogqueos para asegurarse de gue puedan seguir con una
carta de Ataque o pueden perder su ventaja.

TIPOS DE CARTAS

CARTAS DE ATAQUE

Estas cartas se utilizan para iniciar peleas y seguir
presionando a tu oponente. Al responder a un Atague con
una carta de Ataque, esta debe ser de igual o mayor fuerza.

Pufietazo: Se puede jugar contra otras cartas de
| Pufietazo y tamhién contra cartas de Llave.

Patada: Se puede jugar contra otras cartas
| de Patada y tamhién contra cartas de Llave.

Llave: Se puede jugar contra cualquier carta
| de Ataque.
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CARTAS DE BLOQUED

Estas cartas pausan temporalmente la pelea.
Deben seguirse de una carta de Ataque (de
cualquier fuerza) del oponente. Al bloguear un
atague, la fuerza debe ser igual o mayor que la
carta de Atague jugada.

Blogueo de Puiietazo: Se puede utilizar
para bloquear Pufietazos o Llaves.

@ Blogueo de Patada: Se puede usar para
CARTAS DE FINTAY ESQUIVA

bloguear Patadas o Llaves.
Estas cartas siempre se incluyen en todos los mazos y se
comportan de forma muy similar a las cartas de Blogueo
excepto gue no tienen valor de fuerza. Los jugadores siguen
robando una carta como de costumbre después de jugar
una carta de Finta o Esquiva. Las cartas de Esquiva y Finta
se pueden jugar contra cualquier carta de Atague que no
sea de Neuroguimico, independientemente de su fuerza. No
se consideran cartas de Atague ni de Neuroguimico.

Esquiva: El jugador elude el ataque
entrante de su oponente y pausa la pelea
como una carta de Blogueo estandar.
Finta: El jugador engafia a su oponente

@ simulando un atague y luego sigue con otra carta

de Ataque. El luchador gue juega esta carta debe
jugar inmediatamente una carta de Ataque de
cualgquier valor o guedara Tambaleante.
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CARTAS DE NEUROQUIMICA -5

. . ' >
Estas cartas se consideran las mas altas de su 1 1
~

tipo y venceran a cualguier ataque normal o carta [ &
de Blogueo, sin embargo, no robas una carta >
despues de jugar una carta de Neuroguimico. Los
jugadores solo pueden responder a estos atagues con sus
propias cartas de Neuroguimicos: esta nueva carta jugada de
Neuroguimico se convierte en la carta de mayor poder.
s
“ \j Puiietazo Neuroquimico: Se puede jugar
I {@ contra cualquier carta de Pufietazo o Llave,
% se considera una carta de Atague.

|
E\ £ considera una carta de Atague.

T . . s
(& ] Llave Neuroguimica: Se puede jugar contra
’ % cualquier carta de Atague, se considera una

carta de Ataque.

| i Patada Neurogquimica: Se puede jugar
Q? contra cualquier carta de Patada o Llave, se

P o

2
f' | Blogueo neuroquimico: se puede jugar contra
| cualquier carta de Atague y pausa la pelea como

L\ <# una carta de Blogueo estandar.
%I

FIN DEL JUEGD Y PUNTUACIGN

Cuando un jugador se Tambalea y no tiene mas cartas

en la mano, el otro jugador es declarado ganador de esa
pelea. Luego, el jugador ganador suma los valores de sus
cartas restantes y lo agrega a su total de Fama actual. El
primer jugador en alcanzar 300 o mas puntos de Fama es el
ganador.
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CARD VALUES

Cartas de Blogueo: Estas cartas valen 25 puntos
de Fama cada una.

2

:‘” 1 cartas de Neuroquimica: Estas cartas valen 50
L ,;I puntos de Fama cada una.

~
ﬂ"/
Resto de Cartas: Estas cartas valen O
puntos de fama.

Al jugar mas de una ronda, cada jugador mantiene el
mismo mazo de personaje para las rondas posteriores de
esa partida. Todas las cartas descartadas deben volver

a barajarse en los mazos de cada jugador antes de que
comience la siguiente ronda.

Para reducir el tiempo de preparacion, recomendamos
dividir las cartas en los tipos respectivos antes de guardar el
juego para gue este listo en la siguiente partida.

EJEMPLO DE TURNO

Alice y Simon estan jugando para decidir cual de ellos es
el mejor luchador. Después de echar un pulso, Alice gana y
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se convierte en la primera jugadora. Mirando su mano de
7 cartas, ve que tiene varias opciones de cartas de Atague
para jugar como su primera carta.

MANO DE ALICE:

Alice tiene algunas cartas altas gue seria mejor guardar
por ahora, por lo gque comienza jugando una PATADA 30,
lista para responder con su PATADA B0. A Alice le gusta
jugar sus cartas bajas primero aungue sean facilmente
contrarrestadas, las cartas mas altas valen mas si puede
mantenerlas. Después de jugar su carta, roba una nueva
para reemplazarla.
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Simon decide jugar su PATADA
50 (y roba una nueva cartal,
presionando, pero Alice tiene su
PATADA B0 para contraatacar y
Simon ahora debe responder con
una carta gue sea igual, mas fuerte o
bloguear el ataque.

Mirando sus cartas, Simon no tiene mas
cartas de Patada, pero tiene varias de Pufietazo.
Decide jugar su BLOQUEO DE PATADA 80, una
carta alta pero necesaria para pausar la pelea
porgue las Patadas estan llegando demasiado
fuertes a él. En secreto, espera que Alice juegue
una carta de Pufietazo porgue tiene un PUNETAZO g
80, juna buena carta fuerte para seguir!

Alice comienza la pelea con su PUNETAZO
20, tal como Simon esperaba y él juega su
PUNETAZO 80 en respuesta. Al mirar sus
cartas, Alice solo tiene una opcion, jugar

su PUNETAZO NEUROQUIMICO. Si bien esta
es una carta dificil de superar, no podra
robar una nueva para reemplazarla. Juega la
carta de Neuroguimico y sonrie con alegria
cuando Simon admite que no tiene una
carta para contrarrestar algo tan poderoso.
Como Simon no puede jugar una carta, se
Tambalea y coloca una de sus cartas hoca
abajo frente a él.

Con ambos jugadores ahora con 6 cartas

cada uno, la lucha contintia con Alice teniendo la
iniciativa ...
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REGLAS ALTERNATIVAS

¢Encuentras el juego demasiado dificil? Hay un par de
formas en las gue puedes cambiar las reglas para hacer que
las partidas de una sola ronda duren un poco mas, jDando al
jugador mas debil la oportunidad de pelear! Puedes agregar
algunas o todas estas variantes en tus partidas, o incluso
puedes crear tus propias reglas alternativas.

ESPACIO PARA RESPIRAR:
Si el jugador atacante realiza una accion de descanso,
el jugador Tambaleante también puede descansar.
Estas acciones de descanso alternativas pueden
continuar hasta gue un jugador sea incapaz

de descansar. Esto puede hacer gue uno o
ambos jugadores tengan 7 cartas de nuevo.
Entonces la pelea debe continuar con
normalidad. - la multitud no quiere ver a los
luchadores de pie sin hacer nada.

ULTIMO SUSPIRO:

Un jugador que se queda con una carta
Neuroguimica como su Ultima carta puede
robar una nueva carta después de jugarla;
esto contradice la regla normal para cuando
se juegan cartas de Neuroguimica.
¢QUIERES FAMA ?:

¢Tienes poco tiempo, pero quieres jugar
varias rondas? Reduce el nimero de puntos
de Fama necesarios para ganar a 150 y esto
deberia darte dos o tres episodios rapidos.
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TORNEO EPICO

Si deseas jugar una serie de juegos mas larga, puedes crear un
equipo de luchadores. Los jugadores deben recibir 1 carta de
Stack al comienzo del juego como de costumbre, pero reciben
3 cartas de Sleeve. Estas Sleeves se convierten en tu equipo de
luchadores, el juego contintia siendo uno contra uno, excepto
gue, cuando un luchador es eliminado, ese jugador elige otra
Sleeve y crea un mazo de robo de esta nueva combinacion de
Stack y Sleeve. Las peleas contintian hasta que un jugador
pierde todas sus Sleeves.
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